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Sezione Descrittiva

Denominazione Progetto

Divertisport

Responsabile progetto

Indicare il responsabile del progetio

Caravello Maria Pia

Obiettivi

Dascrivere gli obiettivi misurabili che si intendone persequire, i destinatari a cul si rivolge, le finalita e le metodalogle
utilizzate, illustrare eventuali rapporti con altre istituzioni.

-promuovere, valorizzare e potenziare I'educazione motoria e sportiva attraverso attivita di gioco-
sport;

-avviare all'attivitd motoria e allo sport come strumento educativo di aggregazione;
-sviluppare comportamenti relazionali positivi;
-riconoscere I'importanza delle regole e del loro rispetto per la riuscita delle attivita di gioco-sport;

-recuperare la memoria storica attraverso la conoscenza e la pratica esecuzione di giochi del
passato,

Destinatari: il progetto & rivolto agli alunni delle classi IV delle scucle primarie dell'Istituto
Comprensivo

‘ricerca e dalla conoscenza di giochi del passato, attraverso la loro pratica esecuzione, trasmettano

Consapevole che I'attivitd motoria sia fondamentale per la crescita psico-fisica dei bambini, per
rispondere al grande bisogno di movimento degli alunni, tenuto conto anche del valore educativo
che riveste il gioco, il progetto propone un insieme di esperienze ludico-motorie che partendo dalla

valori quali condivisione, cooperazione, rispetto delle regole condivise, senso di appartenenza,
responsabilitd, promuovendo un'azione educativa e culturale della pratica motoria affinché diventi
abitudine di vita. Il progetto sara strutturato in quattro incontri di preparazione di un'ora e trenta (in
ciascun plesso) e tre incontri conclusivi di due ore da svolgere nei tre comuni, durante i quali
saranno impegnati tutti gli alunni delle classi partecipanti. Ciascuna classe costituira una squadra
per ogni gioco (ogni squadra sard composta da 5 alunni) Nel corso dei tre incontri conclusivi
verranno svolie le fasi di qualificazione, le semifinali e le finali.

Duraia

Descrivere |'arco lemparale nel quale il progetto si attua, illustrare le fasi operative individuande le atlivita da svolgere in un
ambile separatamente da quelle da svolgere in un altre.

Il progetto verrd attivato nel mese di gennaio in ogni singola realta scolastica, si sviluppera nel
corso del corrente anno scolastico in orario extracurriculare per 12 ore in ciascuna classe
coinvolta e si concludera nel mese di maggio.

Attivita di gioco-sport (birilli, palla avvelenata, tiro alla fune, campana)

Risorse umane

Indicare | prefili di riferimento dei docenti, dei non docenti e dei callaboratori esterni che si prevede di utilizzare. Indicare |
nominati che ricopriranno ruoli rilevanti. Separare le utilizzazieni per anno finanziario.

Frefer%bilmgme_dccente di educazione fisica o di altra disciplina della classe.




Beni e servizi

Indicare la risorse logistiche ed organizzative che si prevede di ulllizzare per |a realizzazione. Separare gli acquistl da
affaltuare.

Spazi esterni ed interni ove sara possibile svolgere le attivita previste; piccoli attrezzi in dotazione,
materiale facilmente reperibile.

Terme Vigliatore 31/10/2017
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